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7.  il gioco con atout

Nel gioco in atout si realizzano prese anche
con le cartine per lo «speciale potere» del taglio

Si gioca con atout quando la coppia possiede almeno
«otto» carte in un colore:

L’incontro di 8 o più carte in un seme si definisce «FIT»
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7.1  «affrancare»  «battere»    «tagliare»

Scegliere un colore come atout permette di rivalutarlo:

elevare al ruolo di atout un colore fa sì che 
le sue "affrancabili" siano da considerarsi come "vincenti"

♠ 543    ♥ QJ10987   ♦ 654    ♣ 2
a senza atout 0 vincenti

con atout ♥ almeno 4 prese

Se non vi servono tagli immediati, Prima di incassare le vincenti nei
colori laterali eliminate le atout in mano agli avversari

QUESTA OPERAZIONE È DETTA “BATTERE LE ATOUT”

Si può tagliare di mano e di morto

Attenzione…tagliano anche i difensori…quindi…
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7.2 il piano di gioco ad atout

♠ 1095

♥ 4

♦ A762

♣ A10842
N

O         E 
S

♠ AKQJ73
♥ A63

♦ K9

♣ 65

♠ AQ8

♥ 54

♦ 432

♣ AJ1082
N

O         E 
S

♠ KJ1063

♥ A8

♦ 85

♣ KQ2

La prima valutazione riguarda i colori a lato delle atout:

vincenti o affrancabili “lunghe” vincenti o affrancabili “corte”

Contratto: 4♠
Attacco: K♣

Contratto: 4♠
Attacco: K♦

5 prese a♠
+

5 prese a ♣
+

1 presa a ♥

=  11 prese

2 tagli delle ♥
con 2♠ del
morto

+
6 prese a♠

+
1♥ - 2♦ - 1 ♣

=  12 prese

“batto atout “ poi incasso le ♣ taglio le ♥ poi “batto atout “ 
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