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5.2  manovre di affrancamento

Affrancamento 
di posizione

Muovere il colore sperando che la carta
mancante sia posizionata favorevolmente

N
O            E

S

N
O            E

S

MANCA IL 

Si  gioca  il  3  verso  AQ
sperando nel K in Ovest

Asso, poi il 3 verso la Q
sperando  nel  K  in  Est

IMPASSE EXPASSE

Quando siete incerti se giocare un onore o giocare “piccola verso” 
Chiedetevi:  se l’avversario copre IL MIO onore SONO CONTENTO ?

se LA RISPOSTA è NO giocare l’onore è sbagliato!













Per affrancare prese nel colore proposto, valuta dove deve essere posizionata la 

carta mancante (barrare). 

 

 

 Il tuo obiettivo è realizzare una presa nel colore. 
 Affinché il Re di [ possa realizzare una presa, 

chi deve possedere l’Asso? 

OVEST 

 

EST 

 

  Il tuo obiettivo è realizzare una ulteriore presa 
con la [ Q 

 Affinché la Donna di [ possa realizzare una pre-
sa, chi deve possedere il Re? 

OVEST 

 

EST 

 

  Una presa è facilmente affrancabile, il tuo obietti-
vo però è di affrancarne due! 

 Affinché il Re e la Donna di [ possano realizza-
re la presa, chi deve possedere l’Asso? 

OVEST 

 

EST 



Con l‟obiettivo di affrancare prese nel colore indica la posizione di inizio gioco 
(barrare) e l‟ordine delle carte da giocare. 

 

 

  

Inizio da 

 

Inizio da 

Obiettivo: affrancare una presa 

 



   

Inizio da 

 

Inizio da 

Obiettivo: affrancare una presa 

 



   

Inizio da 

 

Inizio da 

Obiettivo: affrancare due prese 

 



  

Inizio da 

 

Inizio da 

Obiettivo: affrancare due prese 

 



  

Inizio da 

 

Inizio da 

Obiettivo: affrancare una presa 

 



  

Inizio da 

 

Inizio da 

Obiettivo: affrancare una presa 



Individua la presenza di “forchette” nelle combinazioni di colore proposte e defini-
scine la tipologia (barrare). 

 

 

Ci sono forchette? 

SI NO 
  

e se SI ... 

Di che tipo? 

A) Orizzontale/i 

B) verticale/i 

C) doppia/e 

 


Ci sono forchette? 

SI NO 
  

e se SI ... 

Di che tipo? 

A) Orizzontale/i 

B) verticale/i 

C) doppia/e 

 


Ci sono forchette? 

SI NO 
  

e se SI ... 

Di che tipo? 

A) Orizzontale/i 

B) verticale/i 

C) doppia/e 

 


Ci sono forchette? 

SI NO 
  

e se SI ... 

Di che tipo? 

A) Orizzontale/i 

B) verticale/i 

C) doppia/e 

 


Ci sono forchette? 

SI NO 
  

e se SI ... 

Di che tipo? 

A) Orizzontale/i 

B) verticale/i 

C) doppia/e 

 


Ci sono forchette? 

SI NO 
  

e se SI ... 

Di che tipo? 

A) Orizzontale/i 

B) verticale/i 

C) doppia/e 



Individua la presenza di “forchette” nelle combinazioni di colore proposte e defini-
scine la tipologia (barrare). 

 

 

Ci sono forchette? 

SI NO 
  

e se SI ... 

Di che tipo? 

A) Orizzontale/i 

B) verticale/i 

C) doppia/e 

 


Ci sono forchette? 

SI NO 
  

e se SI ... 

Di che tipo? 

A) Orizzontale/i 

B) verticale/i 

C) doppia/e 

 


Ci sono forchette? 

SI NO 
  

e se SI ... 

Di che tipo? 

A) Orizzontale/i 

B) verticale/i 

C) doppia/e 

 


Ci sono forchette? 

SI NO 
  

e se SI ... 

Di che tipo? 

A) Orizzontale/i 

B) verticale/i 

C) doppia/e 

 


Ci sono forchette? 

SI NO 
  

e se SI ... 

Di che tipo? 

A) Orizzontale/i 

B) verticale/i 

C) doppia/e 

 


Ci sono forchette? 

SI NO 
  

e se SI ... 

Di che tipo? 

A) Orizzontale/i 

B) verticale/i 

C) doppia/e 



Valuta se è utile una manovra di impasse ai fini dell‟affrancamento di prese e indi-
ca la posizione di inizio gioco (barrare) e l‟ordine delle carte da giocare. 

 

 
  

Inizia  

Inizia 

 


    

Inizia  

Inizia 

 


   

Inizia  

Inizia 

 


   

Inizia  

Inizia 

 


    

Inizia  

Inizia 

 


    

Inizia  

Inizia 



Valuta se è utile una manovra di impasse ai fini dell‟affrancamento di prese e indi-
ca la posizione di inizio gioco (barrare) e l‟ordine delle carte da giocare. 

 

 
    

Inizia  

Inizia 

 


   

Inizia  

Inizia 

 


    

Inizia  

Inizia 

 


   

Inizia  

Inizia 

 


   

Inizia  

Inizia 

 


    

Inizia  

Inizia 



Valuta quale affrancamento di posizione è utilmente praticabile (impasse o expas-
se) e indica la posizione di inizio gioco (barrare) e l‟ordine delle carte da giocare. 

 

 
   

IMPASSE

EXPASSE

Inizia  

Inizia 

 


   

IMPASSE

EXPASSE

Inizia  

Inizia 

 


    

IMPASSE

EXPASSE

Inizia  

Inizia 

 


  

IMPASSE

EXPASSE

Inizia  

Inizia 

 


    

IMPASSE

EXPASSE

Inizia  

Inizia 

 


   

IMPASSE

EXPASSE

Inizia  

Inizia 
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