
Board 1 - Nord gioca 3NT
BOARD: 1 ♠ K42      S O N E 
VULN.: -- ♥ KQ2     -- -- 1♣ 1♥ 

  ♦ J93     Dbl P 1NT P 
     ♣ AJ96     3NT P P P 
♠ Q109  ♠ J85      
♥ 93 ♥ AJ10764 
♦ 8542 ♦ 76 
♣ Q1043  ♣ K7 
     ♠ A763     
     ♥ 85     
     ♦ AKQ10     
     ♣ 852     

La dichiarazione. Sud, per 
indagare, usa il Contro. Nord 
descrive la sua bilanciata di 
Diritto con fermo a ♥ (1NT 
nega 4♠) e Sud conclude 
nella manche ragionevole. 
 

                 

L'attacco. Se si può battere questo 3NT, sarà con le ♥: Fante di ♥. 
L'analisi. Nord vince la presa e il fermo che gli rimane sarà in salvo solo se potrà impedire a Ovest di 
entrare in presa. Conta 2♠, 1♥, 4♦ e quindi le ♣ devono dare almeno 2 prese.  
Figura di carte: AJ9x + xxx ; giocare cartina verso il 9; se Re e Dama sono divisi e il 10 è prima del 9, 
il 9 basterà per far scendere un pezzo e la forchetta di AJ servirà per rifare poi l'impasse all’altro. 
Giocare piccola al Fante vince se Ovest ha KQ, che è meno probabile di K10 o Q10. 
Esecuzione. ♦ al morto e ♣ al 9; si vince qualsiasi ritorno (Est farebbe bene a non incassare l’Asso di 
♥, per non regalare una presa) e ancora dal morto ♣ al Fante. 
Punteggio: 400 per N-S 
Nota: la 9^ presa è reperibile anche dalle ♠ 3-3, ma non c’è certezza di evitare di dare la presa a Ovest. 
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Board 2 - Ovest gioca 3NT
BOARD: 2 ♠ 852      S O N E 
VULN.: N-S ♥ 9653     -- -- -- 1♦ 

  ♦ Q10432     1♠ 2♣ P 2♥ 
     ♣ J     P 3NT P P 
♠ AQ  ♠ 764  P    
♥ 84 ♥ AJ102     
♦ J87 ♦ AK65 
♣ AK10864  ♣ 75 
     ♠ KJ1093     
     ♥ KQ7     
     ♦ 9     
     ♣ Q932     

La dichiarazione- Dopo che 
Ovest si è appropriato del 
livello 2, Est è legittimato a 
descrivere la quarta di ♥. 
Ovest, rassicurato sui colori 
rossi, dichiara la manche più 
conveniente. 

                 

L'attacco. cartina di ♠, nel colore di intervento di Sud. 
L'analisi. 2 prese a ♠, 1 a ♥, 2 a ♦: le ♣, da sole, daranno tutto il resto. Quando però incassa l'Asso di 
♣ e vede cadere il Fante di Nord, Ovest dovrebbe cautelarsi. Vero, il Fante può venire da QJ secchi. 
Ma se fosse secco davvero, Sud avrebbe Q9xx, e incassando anche il Re di ♣ Ovest si ritroverebbe a 
dover cedere la presa due volte (troppe: a Sud ne basta una per affrancare le sue ♠). 
Esecuzione: Asso di ♣, ♦ al morto e ♣ al 10. Se dovesse prendere Nord pazienza, si sarà regalata una 
presa che si poteva non perdere, ma se Nord scarta si cederà poi una sola ♣ a Sud, concludendo con 
10 prese. 
Punteggio: 430 per E-O 
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Board 3. Est: 2 Picche
BOARD: 3 ♠ 98     S O N E 
VULN.: E-O ♥ Q98     1♦ Db 2♦ 2♠ 

  ♦ A985     P P P  
     ♣ Q1063         
♠ AJ54 ♠ KQ1063 
♥ AJ107 ♥ 432 
♦ 63 ♦ 1042 
♣ K94  ♣ J7 
     ♠ 72     
     ♥ K65     
     ♦ KQJ7     
     ♣ A852     

La dichiarazione.  
Est ha certezza di fit e sa di 
avere almeno 19-20 punti 
linea; con 2♠, dichiarate 
senza alcun obbligo, mostra 
una mano che è contenta del 
contratto che propone e nulla 
più.  

                 

L'attacco. Re di ♦; Sud segue con la Dama poi devia a ♣ o in atout. 
L'analisi. 6 prese in atout (5 della mano e un taglio al morto) e l'Asso di ♥; è molto probabile che 
l'expasse al Re di ♣ abbia successo ma non costa nulla cercare l'ottava presa manovrando le ♥.  
Figura di carte: AJ10x + xxx  si muove per due volte cartina verso AJ10, inserendo 10 e Fante. Ci si 
rassegna a pagare il pezzo posizionato dopo, ma si cattura quello posizionato prima. La sola figura 
perdente (1 volta su 4) è quando entrambi gli onori seguono l'asso. 
Punteggio: 140 per E-O 
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Board 4 - Sud gioca 4 Picche
BOARD: 4 ♠ 6432      S O N E 
VULN.: Tutti ♥ 64     -- P 1♣ 1♥ 

  ♦ AKJ     1♠ P 2♠ P 
     ♣ A652     4♠ P P P 
♠ J10  ♠ Q9      
♥ Q7 ♥ AKJ1083 
♦ 65432 ♦ 987 
♣ 9874  ♣ K10 
     ♠ AK875     
     ♥ 952     
     ♦ Q10     
     ♣ QJ3     

La dichiarazione. Quando 
Sud, su 1♥, dice 1♠ mostra 5 
o più carte (per trovare i fit 4-4 
si usa il Contro); Nord  
appoggia al minimo livello 
essendo in Diritto, e Sud che 
ha forza di manche conclude. 

                 

L'attacco. Quando il compagno ha fatto un intervento non c'è altro da pensare, se non la scelta della 
carta. Con due, sempre la più alta: Dama di ♥. Est la supera, per esser certo di proseguire nel colore.  
Il controgioco. Dopo aver incassato due ♥ Est dovrebbe sapere che la ♥ mancante è in Sud (Ovest, 
con Qxx, avrebbe attaccato di cartina). Quindi, non avendo di meglio da fare, prosegue con il Fante di 
♥ offrendo al compagno la possibilità di un taglio (basta che abbia una atout più alta del 6 del morto). 
Se Ovest, dopo aver tagliato, gioca ♣, il Giocante, che non può rinunciare a mantenere il contratto, farà 
l’impasse e andrà 2 down, prendendo un secondo taglio.  
Se Est non gioca il 3° giro di ♥ Sud mantiene il contratto: battendo atout e trovandole 2-2 non perderà 
prese nel colore. 
Punteggio: 100 (o 200) per E-O. 
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Board 5. Ovest: 3 NT
BOARD: 5 ♠ KQ9      S O N E 
VULN.: N-S ♥ QJ1096     -- -- 1♥ 2♦ 

  ♦ Q52     P 3NT P P 
     ♣ K9     P    
♠ AJ7  ♠ 652      
♥ AK98 ♥ 72 
♦ K ♦ AJ10986 
♣ J10432  ♣ A6 
     ♠ 10843     
     ♥ 54     
     ♦ 743     
     ♣ Q875     

La dichiarazione.  
Est interviene a livello due: 
promette una buona sesta e 
9-16 punti. Ovest, con doppio 
arresto nel colore avversario e 
un K♦ che vale oro,  chiama 
senza indugi la Manche che 
pensa di realizzare. 

                 

L'attacco. Dama di ♥. Altri attacchi potrebbero raramente avere buoni risultati, più frequentemente 
costituiranno un regalo. 
L'analisi. 1 presa a ♠, 2  ♥, 1 a ♣, e le Quadri dovranno fornire almeno altre 5 prese. 
La giocata ingorda: Re di ♦, ♣ al morto e Asso di ♦ sperando nella caduta della Dama. Se non cade... 
siamo rovinati. 
La giocata prudente che garantisce 5 prese cascasse il mondo:  Re di ♦ superato con l'Asso, e Fante di 
♦ in pasto alla Dama chiunque ce l'abbia. Le ♦ restanti, tutte buone, potranno essere incassate grazie 
all'ingresso di Asso di ♣. 
Punteggio: 400 per E-O 
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Board 6 - Nord gioca 3NT
BOARD: 6 ♠ Q103      S O N E 
VULN.: E-O ♥ QJ9     -- -- -- 1♦ 

  ♦ A104     Dbl P 3NT P 
     ♣ KJ103     P P   
♠ 642  ♠ K75      
♥ 65432 ♥ A 
♦ Q53 ♦ KJ8762 
♣ 87  ♣ Q95 
     ♠ AJ98     
     ♥ K1087     
     ♦ 9     
     ♣ A642     

La dichiarazione. Sud ha 
carte perfette per il Contro su 
1♦; Nord deve ipotizzare in 
Sud le carte "standard": 4♥, 
4♠, qualche ♣, almeno 12 p.  
3NT è perfetta: "no fit nei 
maggiori, fermo le ♦, e ho 
forza di Manche". 

                 

L'attacco. Piccola ♦, senza alternative. 
L'analisi. L'attacco affranca almeno 4 prese a ♦ alla difesa, quindi non c'è tempo per affrancamenti che 
prevedano cessione di presa (♥). Bisogna fare altre 8 prese al volo: 4 a ♠ e 4 a ♣. Nella prima presa 
Ovest ha impegnato la Dama di ♦, i punti che mancano all'appello  sono 3 a ♠, 4 a ♥, 4 a ♦ e 2 a ♣: fa 
13, è esattamente l'apertura di Est, quindi si gioca come se si vedessero le carte!  
Esecuzione. Impasse a ♠ (iniziando con la Dama o il 10); risolte le ♠, l'impasse a ♣ va fatto su Est: 
senza la Dama di ♣ avrebbe aperto con 11. Non impossibile, ma improbabile. Quindi Re di ♣ e poi 
Fante di ♣, stando bassi se Est non copre. 
Punteggio: 400 per N-S 
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Board 7 - Est gioca 4 Picche
BOARD: 7 ♠ J754      S O N E 
VULN.: Tutti ♥ QJ1083     3♣ P P 3♠ 

  ♦ KQ109     P 4♠ P P 
     ♣ -     P    
♠ AQ6  ♠ K109832      
♥ K62 ♥ A75 
♦ J63 ♦ A7 
♣ A975  ♣ 82 
     ♠ -     
     ♥ 94     
     ♦ 8542     
     ♣ KQJ10643     

La dichiarazione. Ovest deve 
passare: ha 14 punti, ma non 
ha lunghezza nei colori nei 
maggiori. 
Ha modo dopo di mostrare la 
sua forza, rialzando il colore 
mostrato dal compagno. 

                 

L'attacco. Re di ♣ 
L'analisi. 6 prese a ♠, 2 a ♥, 1 a ♦ e 1 a ♣. Sembrerebbe una passeggiata. Ma non lo è, perché 
sappiamo benissimo che Sud ha 7 carte di ♣ e Nord è vuoto: se mettiamo l'Asso di ♣ ce lo taglierà, e 
noi di quella presa abbiamo bisogno!  
Esecuzione. Lasciare in presa sia il Re di ♣ sia la continuazione di Dama, e tagliare il terzo giro. 
Battere atout (ricordando che le ♠, se mal divise, saranno certamente in Nord piuttosto che in Sud la cui 
mano è già occupata da 7 ♣). Il resto, ad atout eliminate, è davvero una passeggiata. 
Punteggio: 620 per E-O. 
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Board 8 - Sud gioca 3NT
BOARD: 8 ♠ J632      S O N E 
VULN.: -- ♥ AQ4     -- P 1♦ 2♣ 

  ♦ KQJ7     Dbl P 2♠ P 
     ♣ 72     3NT P P P 
♠ 10875  ♠ K9     
♥ 1083 ♥ 976 
♦ A985 ♦ 42 
♣ 103  ♣ AK9854 
     ♠ AQ4     
     ♥ KJ52     
     ♦ 1063     
     ♣ QJ6     

La dichiarazione. Sud ha il 
fermo a ♣, ma prima di dire 
3NT, indaga con il Contro per 
scovare l'eventuale fit 4-4 a ♥. 
Nord (obbligato) descrive, ma 
le ♠ a Sud non interessano, 
quindi non resta che 3NT. 

                 

L'attacco. 10 di ♣, senza nemmeno guardare le altre carte. 
Il Controgioco. Est alla vista del morto e ricordando la dichiarazione dovrebbe sapere perfettamente 
che Sud ha una presa certa a ♣, quindi se incassa Asso e Re poi non ne farà altre. Da parte sua la 
strategia migliore è dare un Colpo in Bianco, lasciando prendere Sud.  
Se l'inizio è questo, Sud non potrà mantenere l'impegno: per il suo meglio può giocare ♥ al morto, 
piccola ♠ alla Dama , Asso di ♠ su cui cade il Re e poi ancora il Fante di ♠ e altre 3 ♥ porta a 8: dalle ♦ 
prima o poi ci deve passare per forza, e Ovest (a cui Est non ha "tolto" l'ultima ♣) potrà far incassare al 
compagno le 5 ♣ rimanenti. Se Est ha vinto la prima presa a ♣ Sud segna 630. 
Punteggio: 50 per E-O 
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Board 9 - Est gioca 2 Picche
BOARD: 9 ♠ A9      S O N E 
VULN.: E-O ♥ 9874     -- -- 1♦ P 

  ♦ AKQ8     1♥ Dbl 2♥ 2♠ 
     ♣ 743     P P P  
♠ K753  ♠ Q842      
♥ AJ ♥ 532 
♦ 763 ♦ J104 
♣ KQ92  ♣ AJ10 
     ♠ J106     
     ♥ KQ106     
     ♦ 952     
     ♣ 865     

La dichiarazione. Il Contro 
del 4° di mano promette 4 
carte in entrambi i colori liberi; 
Est sa che ci sono circa 20 
punti su ogni linea; ma E-O 
hanno le ♠. Un vantaggio da 
sfruttare! 

                 

L'attacco. Re di ♥ 
L'analisi. 4 prese a ♣, 1 a ♥: le atout dovranno dare le restanti. E' necessario battere atout (le ♣ sono 
vincenti lunghe) ed è necessario perdere una sola presa nel colore. L'unico indizio è che l'Asso di ♠ è in 
Nord (ha aperto, e Sud ha mostrato KQ di ♥) .L'unica speranza è che sia esattamente secondo. 
Figura di carte: Kxxx + Qxxx : muovere piccola verso un onore e, se si vince la presa, rigiocare verso 
l’altro onore stando bassi. Si perde una sola presa solo se i resti sono 3-2, se l’Asso è secondo, e se si 
indovina chi ce l’ha. 
Esecuzione. Asso di ♥, ♠ verso la Dama (Nord non ha convenienza a giocare l'asso) e piccola ♠ verso 
il morto... stando bassi. Gli avversari incasseranno ancora la ♥, le 3 ♦ e basta. 
Punteggio: 110 per E-O 

ProgettoBridge – Bridge Flash – LEZ. 13 – Interventi e competizione

 - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - 

Board 10 - Sud gioca 3 Fiori
BOARD: 10 ♠ 983     S O N E 
VULN.: Tutti ♥ AQ98     -- -- -- P 

  ♦ Q53     1♣ 1♠ Dbl P 
     ♣ Q72     2♦ P 3♣ P 
♠ AK10752 ♠ J4 P P   
♥ 74 ♥ 106532 
♦ K108 ♦ A92 
♣ 108  ♣ J96 
     ♠ Q6     
     ♥ KJ     
     ♦ J764     
     ♣ AK543     

 
La dichiarazione. Nord usa il 
Contro in cerca del fit 4-4 a ♥ 
e Sud descrive le ♦ e mano di 
Diritto. Nord deduce che le ♣ 
sono almeno 5 (con 4♣+4♦ 
Sud avrebbe aperto 1♦) e 
dichiara il parziale migliore. 

                 

L'attacco. Asso di ♠, seguito dal Re e dal 10 (che fa tagliare Sud, e non fa danni) 
L'analisi. Sud conta 5 prese in atout (nell'ipotesi di resti 3-2) e 4 a ♥, il che gli evita di dover muovere 
lui stesso le ♦, col rischio di perderne tre. 
Esecuzione. Bisogna trovare il giusto timing per la battuta delle atout e l'incasso delle ♥; quello perfetto 
è : Asso e Re di ♣, poi Re e Fante di ♥, poi ♣ al morto per eliminare l’ultima atout e Asso e Dama di ♥. 
Punteggio: 110 per N-S 
Nota: Ovest manterrebbe il contratto di 2♠, ma paga 100 (una sotto) a 3♠. 
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Board 11 - Ovest gioca 2 Quadri
BOARD: 11 ♠ Q106      S O N E 
VULN.: -- ♥ KQ743     P P 1♥ Dbl 

  ♦ 9     P 2♦ P P 
     ♣ AK93     P    
♠ 743  ♠ AK85      
♥ 8652 ♥ AJ 
♦ AK653 ♦ 742 
♣ 8  ♣ Q765 
     ♠ J92     
     ♥ 109     
     ♦ QJ108     
     ♣ J1042     

La dichiarazione.   
Est ha carte impeccabili per il 
Contro, ma poi su 2♦ (che 
mostra da zero a un massimo 
di 8/9 punti) deve rassegnarsi. 
 
 

                 

L'attacco. Asso di ♣; alla vista della Dama al morto Nord sospende e gioca il Re di ♥. 
L'analisi. 2prese a ♠, 1 a ♥, e 2 a ♦: servono altre 3 prese e non ci sono affrancabili in vista. Le tre 
cartine di ♦ (che, se si battesse atout, darebbero 2 prese nella migliore delle ipotesi di resti 3-2) 
possono però produrre 3 tagli. 
Esecuzione. Asso di ♥, ♣ tagliata, Asso e Re di ♦, ♠ al morto e ♣ tagliata, ♠ al morto e ♣ tagliata. 
Ovest ha finito le atout, ma 8 prese le ha già fatte. 
Punteggio: 90 per E-O 
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Board 12 - Nord gioca 3NT
BOARD: 12 ♠ K543     S O N E 
VULN.: N-S ♥ KQJ     -- 1♠ 1NT P 

  ♦ AJ     3NT P P P 
     ♣ QJ65         
♠ AQ10972 ♠ J 
♥ A10 ♥ 86432 
♦ Q92 ♦ 1073 
♣ 98  ♣ 10432 
     ♠ 86     
     ♥ 975     
     ♦ K8654     
     ♣ AK7     

La dichiarazione.  
Nord mostra 15-17 punti con 
fermo a Picche: per Sud la 
conclusione è automatica. 
 

                 

L'attacco. Fante di ♠: Est rileva con l’Asso e continua con la Dama. 
L'analisi. 1 presa a ♠ e 6 vincenti tra ♣ e ♦. Le ♥ hanno 2 affrancabili, ma non possono essere 
sfruttate: l’avversario prenderebbe e incasserebbe le ♠. L’unica è rivolgere l’attenzione alle ♦. 
Esecuzione: Re di ♠, ♣ al morto e ♦ al Fante; Asso di ♦, ♣ al morto e Re di ♦. 
Punteggio: 630 per N-S. 
Nota: che la Dama di ♦ sia in Ovest è una certezza (gli avversari hanno 13 punti, Est ha mostrato il 
Fante di ♠ e Ovest ha aperto). La divisione 3-3 delle ♦, invece, è una speranza. 
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Board 13 - Nord gioca 4 Picche
BOARD: 13 ♠ 10875     S O N E 
VULN.: Tutti ♥ 85432     -- -- P 1♥ 

  ♦ 6     Db P 1♠ 2♦ 
     ♣ K54     3♠ P 4♠ P 
♠ J43 ♠ 62 P P   
♥ Q9 ♥ AKJ106 
♦ 732 ♦ KQJ104 
♣ J9832  ♣ 7 
     ♠ AKQ9     
     ♥ 7     
     ♦ A985     
     ♣ AQ106     

La dichiarazione. Sud ha 
carte eccezionali, ma se Nord 
avesse zero (possibile) la 
manche sarebbe fuori portata. 
Nord dovrebbe rivalutare 
quello che ha in più rispetto al 
minimo (un Re e un singolo) 
e, sul 3♠, rialzare a manche. 

                 

L'attacco. Asso di ♥, e poi  Re di ♦. 
L'analisi. 4 prese ♠, 1 a ♦, 3 a ♣: sono sufficienti due tagli (a ♦) per arrivare a 10 prese. Le atout sono 
l’ingresso per poter giocare ♦, quindi le operazioni si portano avanti in parallelo. 
Esecuzione. Asso di ♦ e ♦ taglio, ♠ all’Asso e ♦ taglio. Battuta delle atout restanti e poi incasso delle 
tre ♣. 
Punteggio: 620 per N-S 
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Board 14 - Est gioca 4 Picche
BOARD: 14 ♠ 86      S O N E 
VULN.: -- ♥ 63     -- -- -- 1♦ 

  ♦ Q10632     1♥ Dbl P 2♠ 
     ♣ J932     P 4♠ P P 
♠ K1092  ♠ AQJ7  P    
♥ A842 ♥ 10     
♦ 8 ♦ AJ974 
♣ K865  ♣ A104 
     ♠ 543     
     ♥ KQJ975     
     ♦ K5     
     ♣ Q7     

La dichiarazione. Le carte di 
Ovest sono perfette per il 
Contro, in cerca di altri fit. Est, 
cha ha mano di rovescio, 
dichiara le ♠ a salto (rever), 
consentendo così a Ovest di 
contare 26+ in linea. 

                 

L'attacco. Evidente, Re di ♥. 
L'analisi. 4 vincenti “corte” nei colori laterali e nessuna affrancabile (se si esclude la quarta ♣): si deve 
attuare un piano di gioco a tagli, non a battere! E’ facile contare: 2 assi rossi, 2 ♣ (da incassare 
immediatamente, se no poi ve li tagliano) e 8 prese in atout incrociando i tagli a ♥ e ♦.  
Punteggio: 480 per E-O. 
Nota: avendo da tagliare più ♦ che ♥ è intuitivo che Est, incassati AK di ♣ e i due Assi rossi, debba 
iniziare i tagli cominciando dalle ♦. Se inizia le operazioni tagliando una Cuori in mano farà solo 11 
prese: provare per credere. 
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Board 15 - Ovest gioca 4 Picche 
BOARD: 15 ♠ 2      S O N E 
VULN.: NS ♥ Q1072     1♥ Dbl 3♥ P 

  ♦ Q854     P 3♠ P 4♠ 
     ♣ K432     P P P  
♠ AKQ1087  ♠ J96  
♥ 54 ♥ 96 
♦ K9 ♦ A7632 
♣ A85  ♣ 976 
     ♠ 543     
     ♥ AKJ83     
     ♦ J10     
     ♣ QJ10     

La dichiarazione. Ovest 
Contra progettando di dire poi 
le ♠ (ha 16, ma ben costituiti), 
e lo fa nonostante il gagliardo 
rialzo di Nord (10 rivalutati); 
Est, che ha fit terzo e una 
presa certa, non deve tirarsi 
indietro. 

                 

L'attacco. Piccola ♥; Sud incassa 2 prese a ♥ e poi gioca la Dama di ♣, o atout. 
L'analisi. Manca una presa, e la sola strada percorribile è sperare di affrancare una ♦ del morto. Senza 
sprecare gli ingressi in atout: sono 2. 
Esecuzione: Asso di ♣, Asso di ♠, Re e Asso di ♦ e ♦ tagliata di Re; piccola ♠ per il 9 e ♦ tagliata di 
Dama. Battuta dell’ultima atout  finendo al morto con il Fante, e incasso della sudata decima presa. 
Se Sud è tornato atout, Ovest deve fare attenzione a non sprecare uno degli ingressi al morto, e vincere 
la presa in mano. Se ha giocato ancora  ♥ (in “taglio e scarto”) Ovest ha risolto i problemi senza fatica: 
scarta una ♣ di mano, taglia al morto e ringrazia. 
Punteggio: 420 per E-O 
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Board 16 - Sud gioca 4 Cuori
BOARD: 8 ♠ 7654     S O N E 
VULN.: E-O ♥ QJ4     -- P P 1♠ 

  ♦      Dbl P 2♣ P 
     ♣ Q98532     2♥ P 3♥ P 
♠ 8 ♠ QJ1092 4♥ P P P 
♥ 865 ♥ A 
♦ 108432 ♦ J9765 
♣ K1076  ♣ AJ 
     ♠ AK3     
     ♥ K109732     
     ♦ AKQ     
     ♣ 4     

 
La dichiarazione. Sud Contra 
e poi "rimuove" le ♣ di Nord, 
mostrando 17+ e la lunga di 
♥; Nord (con fit di QJx e un 
vuoto) ha quanto basta per 
rialzare a 3, e Sud che ha ben 
19 ne dice 4. 

                 

L'attacco. Scontato: nel singolo di ♠. 
L'analisi. Se Sud non ha mentalmente archiviato la dichiarazione dovrebbe sapere con certezza che l'8 
è l'unica carta di Ovest. Ci sono 10 prese, ma a condizione che la difesa non gli tagli l'altro onore di ♠: e 
questo succederà quasi di sicuro, se ora batte atout, perché Est è accreditato, probabilmente, dei due 
assi mancanti. 
Esecuzione. Re di ♠, AKQ di ♦ scartando tre ♠ del morto, e ♥ al Fante. Est prende, ma non può più 
far nulla: ormai anche il morto è vuoto a ♠, e in grado di surtagliare. 
Punteggio: 450 per N-S 
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